REPOSITORIOS DIGITALES INSTITUCIONALES
Disefio, implementacion y optimizacion de un

recurso estratégico para las Universidades

Blogue 3.2:

Descripcion de objetos digitales

Capacitadoras:

Patricia Testa

Paula Ceriotto
Sistema Integrado de Documentacion (SID)
Universidad Nacional de Cuyo

Apuntes del curso dictado el 8 de mayo de 2013



Curso organizado en el marco del Proyecto PICTO 2010-149 “Investigacion y desarrollo en
repositorios institucionales. Aplicaciones y experiencias en universidades de la region
bonaerense” cofinanciado por la Agencia Nacional de Promocion de la Ciencia y la Tecnologia y
el Consejo Interuniversitario Nacional.

Universidades que integran el proyecto:

Universidad Nacional de La Plata (UNLP),

Universidad Nacional de Mar del Plata (UNMdP),

Universidad Nacional de Lujan (UNLu),

Universidad Nacional del Centro de la Provincia de Buenos Aires (UNICEN),
Universidad Nacional del Sur (UNS),

Universidad Tecnoldgica Nacional, Facultad Regional Bahia Blanca (UTN-FRBB)

Investigadora responsable: Dra. Sandra Miguel

OO0

Atribucién — No Comercial — Compartir Igual (by-nc-sa): No se permite un uso comercial de
la obra original ni de las posibles obras derivadas, la distribucion de las cuales se debe hacer
con una licencia igual a la que regula la obra original.




Repositorios digitales

Definicién
Archivo digital accesible via Internet, que reune la produccion intelectual de una
disciplina o de una institucién (SPARC).
Conjunto de servicios prestados por una institucibn o comunidad determinada para
poner en valor su propia produccion documental por medio de las TIC (Rodriguez Palchevich).
Sistema complejo de gestion, acceso y preservacion de objetos digitales que responde

a la produccion cientifica de una comunidad (Necobelac).

Un repositorio digital no es simplemente un conjunto de enlaces que se dirigen hacia
objetos digitales mas o menos ordenados. Para asegurar el acceso universal a esa
informacion, estos deben ser gestionados con un software, que permita su ubicacién coherente
dentro de la Web y que facilite su recuperacion a través de una descripcion estandarizada por

medio de metadatos asociados a cada objeto digital.
Objeto digital

Los objetos digitales son lo que realmente se almacena y gestiona en un repositorio
digital.

La definicibn comunmente utilizada en el campo de las bibliotecas digitales para un
objeto digital, es que es un archivo electronico que posee, ademas del contenido, un
identificador Unico y metadatos que lo caracterizan univocamente.

Segun el Diccionario de Datos PREMIS un objeto digital “es una unidad de informacién
especifica en formato digital”.

Los repositorios institucionales contienen informacion nacida en soporte fisico (textos,
imagenes fijas, videos, grabaciones sonoras) que ha sido digitalizada y también documentos
nacidos en formato electronico. Todos ellos poseen datos que pueden ser interpretados y un
identificador Unico formado por un nombre y una especificacion que hace referencia a la norma
ISO 2108:2005. Se puede hacer un paralelismo entre un documento en soporte papel, que es
identificado con un nimero Unico e irrepetible, el ISBN, otorgado por una agencia internacional
y el DOI (Digital Object Identifier), otorgado por la Internacional DOI Foundation.

Para que estos objetos no se mezclen con los recursos disponibles en la Web y puedan
ser recuperados con eficiencia y rapidez, es indispensable que estén organizados. Esa
organizacion, implica una seleccion previa, la formacion de una coleccién y su descripcion

mediante la asignacion de etiquetas o metadatos a cada uno de ellos.



Metadatos

La palabra metadato proviene del prefijo griego “meta”, que significa: “entre”, “con”,
“después de” o “cambio”, que generalmente se le da el significado de “después de” o “mas

AN G

alla” “al lado”, y del latin “datum"” que significa “dato”. En un latin mas actual, asi también como
en inglés, el término “meta” indica algo “trascendental” o “sobrenatural”.

La primera acepcion que se le dio (y actualmente la mas extendida) fue la de “dato
sobre datos”, ya que proporcionaban la informacion minima necesaria para identificar un
recurso.

La National Information Standards Organization (NISO) dice que ‘“referirse en estos
momentos a metadatos es hacerlo con el fin de significar las estructuras de los archivos,
conjuntos de datos u otra entidad de informacién que aseguran la descripcion técnica que se
necesita para representar las partes del objeto digital”.

Desde el punto de vista de las Ciencias de la Documentacion y la Informacion, Ana
Pavani (2009) dice que los metadatos es un conjunto de atributos de catalogacién de los
documentos, que permiten su identificacion sin tener que ejecutarlos.

Pero, ¢por qué surgen los metadatos? ElI aumento incontrolable de los recursos en la
web, generd grandes inconvenientes para la localizacion y recuperacion de los mismos. Por
€s0 es que se debid pensar en alguna forma de etiquetarlos y describirlos. EI mecanismo que
se cred fueron los metadatos, que no son otra cosa que etiquetas XML, que contienen
informacién sobre un objeto digital y que estan asociadas a él. Son datos estructurados sobre
la informacién que hay en la web que pueden ser comprendidos por la computadora por medio
de los motores de busqueda para poder recuperarla. La funcion de los metadatos es: identificar,
describir, clasificar y localizar el contenido de un documento web.

Antes de seguir hablando de metadatos, es importante conocer qué es XML. Victor
Garcia Gonzélez, en su pagina Web Metadatos y documentos XML/RDF para recuperacion
lo explica muy claramente: “XML surgié como un lenguaje de marcado para sustituir a HTML.
Ambos lenguajes son herederos de SGML, el lenguaje de marcas estandar para la descripcion
formal y de contenido de los documentos, no solamente para la presentacion de dichos
documentos. HTML era, principalmente, un lenguaje de presentacion que definia un conjunto
de etiquetas y atributos validos y que ofrecia un significado visual para cada elemento del
lenguaje, por el contrario, XML no define las etiquetas ni como se utilizan, sino que ofrece un
escaso numero de reglas sintacticas para poder crear documentos. Asi pues, XML no es un
lenguaje, sino un metalenguaje o lenguaje para definir otros lenguajes. XML no sustituye a
HTML puesto que sirven para cosas distintas: HTML para presentar la informacion, y XML para

representar e intercambiar datos de forma independiente a su presentacién. XML permite



gestionar los datos aunque procedan de diversas fuentes y también permite el intercambio de
documentos entre distintas aplicaciones ya estén en un Unico ordenador o en una red. Como la
informacioén en XML estd mucho mas estructurada, esto facilitara el trabajo a los buscadores y
los robots, que accederan a los datos de manera mas precisa”.

Ejemplo de XML:

<?xml version ="1.0" encoding="1SO-8859-1'?>
<metadata>
<dc:title> Los catalogos bibliograficos y el multilinglismo: parte I</dc:title>
<dc:creator> Martin Goikoetxea, Alasne</dc:creator>
<dc:description> Experiencias nacionales e internacionales llevadas a cabo en la creacion
de los catalogos bibliograficos multilinglies</dc:description>
<dc:publisher> baratz</dc:publisher>
<dc:date> 2001-09-01</dc:date>
<dc:identifier> htt://www.absysnet.com/tema/tema6.htmli</dc:identifier>

</metadata>

Los metadatos pueden incluir informacién descriptiva sobre el contexto, calidad y
condicién o caracteristicas del dato *. Su finalidad es la de facilitar su recuperacion,
autentificacion, evaluacién, preservacion o interoperabilidad.

El contexto, esta relacionado con quién, qué, por qué, dénde, cuando y cémo fue
creado el objeto digital.

En sintesis, son descripciones estructuradas representadas en etiquetas XML asociadas
a un recurso de informacion, cuya funcion es hacer Utiles los datos para que puedan ser
visibles y recuperables.

La gran ventaja de los metadatos, es que permiten normalizar la informacién contenida
dentro de un documento textual, y ademdas recuperar documentos con cualquier otra
morfologia: audio, video e imégenes.

Los bibliotecarios, desde siempre, han organizado los documentos a través de la
descripcion bibliogréfica y el analisis de contenido, generando registros bibliograficos. Si se
toma la definicion mas amplia de “datos sobre los datos”, estos registros bibliograficos también
pueden considerarse metadatos, ya que contienen informacién sobre documentos. Existe una
corriente generalista que utiliza el término metadatos para referirse a la descripcion tanto de
objetos fisicos, como digitales.

Otro grupo, mas restrictivo, emplea el término sélo para los recursos Web.

! Senso, José A. ; De la Rosa Pifiero, A. (2003). El concepto de metadato. Algo mas que descripcion de recursos
electronicos. Recuperado de http://www.scielo.br/pdf/ci/v32n2/17038.pdf/




En el entorno digital, asignar metadatos, consiste en:
e Describir recursos
¢ Asignar puntos de acceso
¢ Analizar el contenido
¢ Localizar recursos
La diferencia importante entre el viejo proceso de catalogacién y la asignacién de
metadatos, es que con los objetos fisicos, la descripcibn se hace manualmente y con
posterioridad a la creacién del mismo, mientras que la descripcion del objeto digital, una parte
es realizada automaticamente por un software en el momento de la creacién del objeto.
Una biblioteca digital sin metadatos descriptivos, es como una biblioteca tradicional sin
catélogo.
La Guia de uso del Dublin Core dice que la relacién entre un registro de metadatos y el
recurso al que se describe puede darse de dos formas:
1- Los elementos pueden estar en un registro separado del documento, como por
ejemplo el caso de los registros de un catalogo de biblioteca.

2- Los metadatos pueden estar incluidos o incrustados en el propio recurso.

Clasificacion de los metadatos

Los metadatos pueden describir tanto colecciones de objetos como sus partes
componentes y toda clase de recursos digitales: texto, audio, video e imagenes. También
incluyen datos sobre los procesos en los que estan involucrados y definen las relaciones entre
los objetos.

Segun la complejidad de los metadatos, pueden clasificarse de distintas formas:

- Metadatos desestructurados:  son aquellos que extraen automaticamente los datos
de los recursos electronicos, para lo cual se emplean, regularmente, robots e indices que
localizan la informacion a partir del texto HTML

- Metadatos semiestructurados:  tienen una estructura semantica sencilla, como
Dublin Core

- Metadatos estructurados: son esquemas muy ricos y complejos. Comunmente

utilizan algunos datos creados autométicamente y otros en forma manual. Por ejemplo MODS.

Segun su funcién , existen diversas clasificaciones, pero la mas generalizada es la de

dividirlos en 3 amplias categorias: administrativos, estructurales y descriptivos.



- Metadatos administrativos:  ayudan a gestionar y rastrear los recursos. Se refieren a
sus caracteristicas y propiedades, facilitando la gestion y procesamiento tecnoldgico y
fisico de las colecciones digitales, tanto a corto como a largo plazo.

Pueden subdividirse en:

« Metadatos de gestion de derechos: ayudan a administrar las
limitaciones de acceso a los recursos y registrar toda la informacion
relacionada con la propiedad intelectual y los derechos (fecha del registro
de derecho de autor, limitaciones en cuanto al copiado y distribucion,

informacion sobre licencia...)

* Metadatos de preservacion: definen las acciones que garantizan que
los objetos digitales permanezcan viables a largo plazo (que los soportes
se puedan leer —migrar-) y recuperables (que puedan visualizarse,
ejecutarse 0 representarse de alguna manera por una aplicacion de
software —emular-). Aseguran, ademas, que los recursos digitales no se
han alterado inadvertidamente y que se han documentado los cambios

legitimos de los objetos (seguridad en el almacenamiento).

* Metadatos técnicos: informan sobre el funcionamiento del sistema
(requisitos de hardware y software, resolucion, profundidad de bit,
espacio de color, formato de archivo, compresion, fuente de luz,

propietario, fecha del registro...).

- Metadatos estructurales: indican como reunir objetos digitales complejos para que se
puedan visualizar o utilizar de algin modo. Proporcionan informacién sobre la estructura
interna de los recursos electrénicos, como pagina, seccion, capitulo, partes, indices,
tabla de contenido, etc. y describen la relacion entre los materiales. Facilitan la
navegacion y presentacion de los recursos y relacionan las diferentes partes que lo

componen.

- Metadatos descriptivos: ayudan a identificar y recuperar los recursos. Se utilizan
para la descripcion e identificacién de la informacidn contenida en el recurso. Contienen
atributos fisicos (medios, dimensiones) y atributos bibliograficos (titulo, autor/ creador,

idioma, palabras claves).

En la siguiente figura, se observan las distintas clases de metadatos:
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Titulo: Huellas : busquedas en artes y disefio  / N° 5 (2006)
Editor: Universidad Nacional de Cuyo. Facultad de A  rtesy

Disefio
Contenido Formato
Hacia una nueva semié6tica,Guembe, Gabriela, p. 9 —16 PDF
Obras para piano y orquesta en la ArgentinaDe Marinis, Dora, 83 Kb
p. 17-40 124 Kb

Cuicani, Plana, Beatriz, p. 41- 52
Renovacion de la masica en Argentind,oyola, Maria Enriqueta, ' | 579 Kb

p. 53-66 3,4 Mb
Forma mavil: Intermission 6, de Morton Feldman,Solare, Juan

Maria, 501 Kb
p. 67-74

El teatro mendocino en el siglo XIXNavarrete, José Francisco, p| 92,9 Kb
75-84 1,3 Mb

Homenaje al Prof. Carlos Agustin GomezColl, Roxana, p. 85-92

¢ Metadatos administrativos ¢ Metadatos estructurales € Metadatos des criptivos

Todos estos tipos de metadatos conviven con el objeto digital y existen diferentes
modelos para cada uno. Los administrativos y estructurales en su mayoria son gestionados
automaticamente por el software cuando se crea el registro. Los metadatos descriptivos son

ingresados por el catalogador.

Esquemas de metadatos

Segun el uso o el objetivo de los metadatos, se agrupan en esgquemas que son un
conjunto de metadatos para una aplicacion especifica.

Un esquema de metadatos es un plan l6gico que muestra las relaciones entre los
elementos de metadatos (campos), incorporando normalmente un conjunto de reglas, incluidas
aquellas relacionadas con la semantica y la sintaxis, que permiten la gestion de metadatos.
(Noma UNE-ISO 23081).

0 Reglas de contenido : indican qué datos se incluyen en cada elemento, y en
qué forma. Por ejemplo AACR2r, ISBD, RDA, ISAD, APA, codigos ISO para



lenguas, escrituras, paises y fechas, listas normalizadas para tipos de recurso,
audiencia, formato, CDU, CDD, tesauros, listas de encabezamientos, etc.

0 Semantica: indica las caracteristicas del elemento, por ejemplo, si es
obligatorio, si puede ser repetible, etc.

0 Sintaxis : establece la manera en que los elementos y su contenido deben ser

codificados, para ofrecer un formato de intercambio. Por ejemplo, XML

El esquema define qué elementos de metadatos puede contener un documento, cémo
estan organizados, y qué atributos y de qué tipo son.

Bésicamente, todos los esquemas constan de una serie de elementos y atributos
normalizados y el valor de los mismos es el que sirve para recuperar la informacion. A modo de
ejemplo, podemos decir que el esquema nos da el nombre de un elemento, qué dato debe
contener y la forma adecuada de consignarlo. Por ejemplo, el elemento que el esquema
denomina <creator> es repetible y obligatorio (semantica), debe tener el nombre del autor del
documento colocado de una manera especifica (sintaxis). El dato colocado es la informacion
recuperable.

<creator> Borges, Jorge Luis<creator>

En el aflo 2001 se realizé una convenciébn en Ottawa, donde se establecieron los
principios comunes y que pueden servir de base para el disefio de cualquier esquema de

metadatos o aplicacion:

- Modularidad: la arquitectura de los metadatos debe ser flexible de manera tal que se
puedan combinar de manera interoperable, sintactica (por ej. XML) y semanticamente,
elementos provenientes de esquemas preestablecidos diferentes. Cada componente del
esquema debe incluir la funcionalidad y los requisitos especificos para una determinada
aplicacion.

- Extensibilidad : los esquemas de metadatos deben ser lo suficientemente flexibles
como para poder ajustarse a las necesidades especificas del repositorio, sin perder de vista la
interoperabilidad proporcionada por el esquema base. Asi pues, el elemento creador va estar
presente en todos los esquemas, como asi también el identificador, mientras que otros seran
especificos para una aplicacion particular.

- Refinamiento : el esquema de metadatos debe permitir un nivel de detalle mas
exhaustivo mediante, por ejemplo, la adicion de calificadores a los elementos. Esto har4 mas
especifico su significado. Por ejemplo en el elemento colaborador, el calificador que aclare su
funcién: ilustrador, prologuista, editor, compilador, director, escendgrafo, etc. También el uso de

vocabularios controlados ayuda al refinamiento dado que mejora la precisibn de las



descripciones. Este principio es muy importante para lograr una recuperacion mas profunda y
precisa de la informacién contenida en el repositorio.

- Plurilingliismo : los esquemas de metadatos deben respetar la diversidad linglistica y
cultural y la internacionalizacion de la Web, poniendo a disposicion del usuario los recursos en

su idioma nativo.

Si bien existen muchos esquemas de metadatos descriptivos, cada instituciébn propone
una aplicacion diferente segin su objetivo. Las propuestas son multiples y van desde lo més
simple hasta lo mas complejo. Al momento de interactuar resulta dificil compatibilizar los
diferentes modelos adoptados. Suele pasar que los elementos no se llamen igual, no tengan
un significado univoco y que los valores sean diferentes.

Para garantizar la interoperabilidad de los repositorios y asegurar los mejores resultados
de busqueda, es imprescindible que todos adopten un mismo criterio semantico a nivel de

metadatos.

Clasificacion de los esquemas de metadatos

Existen diferentes formas de clasificar la gran variedad de esquemas de metadatos
existentes. Jenn Riley analiza més de 100 estandares de metadatos utilizados en el sector del
patrimonio cultural y los clasifica mediante el grafico “Seeing Standards: A Visualization of the
Metadata Universe”, segun su propadsito, su funcién, su dominio y la comunidad por la cual

puede ser usado.

- Funcién: se refiere al papel que tiene el estandar en la creacion y almacenamiento de
los metadatos. Los divide en: modelo conceptual (ej. FRBR, FRAD, RDF), estandar de
contenido (ej. AACR2r, ISBD, RDA, CCO), vocabularios controlados (listas de
encabezamientos y tesauros), tecnologias marco (ej. XML, OAI-PMH, RDF, Z39.50), lenguajes
de marcado (XML, SGML, TEI, EAD), formatos de registro (ej. MARC, MARCXML) y
estandares de estructura (ej. DC, MODS). Nos referiremos solamente a los estdndares mas

utilizados en los repositorios digitales del &mbito de las bibliotecas y archivos.

- Propésito:  se refiere al tipo de registro para el cual ha sido disefiado el estandar de
metadatos. En general, un estadndar va a estar mas enfocado hacia un fin especifico, pero
puede incluir elementos de datos para otros fines. Estos propositos pueden ser: descriptivos,

de preservacion, contenedores, de gestion de derechos, estructurales y/o técnicos.



- Dominio: se refiere a los tipos de materiales para los cuales esté destinada la norma o
podria potencialmente ser Gtil. No es una lista exhaustiva, y cada estandar puede utilizarse

para varios materiales a la vez. Se incluyen: objetos culturales, conjunto o set de datos, datos

geoespaciales, imagenes en movimiento, materiales musicales, textos y recursos visuales.

- Comunidad: se refiere al &mbito en que estos estandares se utilizan o potencialmente

podrian ser

utilizados. Se

incluyen: bibliotecas

(académicas,

publicas,

escolares,

especializadas y/o de instituciones), archivos, museos y la industria de la informacion.?

ESTANDAR PROPOSITO DOMINIO FUNCION COMUNIDAD
DC Metadatos: Imagenes fijas Estandar de Archivos
Dublin Core « descriptivos Textos estructura Bibliotecas
Metadata *  técnicos Materiales Formato de registro Museos
Initiative ¢ estructurales musicales Industria de

* degestidonde Imagenes en la
derechos movimiento
Informacién
Datos
geoespaciales
Conjunto de
datos
Objetos
culturales
MODS Metadatos: Imagenes fijas Estandar de Archivos
Metadata + descriptivos Textos estructura Bibliotecas
Object * técnicos Materiales Formato de registro Museos
Description e  estructurales musicales
Schema b de gestién de lmagenes en
derechos movimiento
Datos geoespaciales
Conjunto de datos
Objetos
culturales

% Todos los segmentos o actividades relacionadas con la produccion de recursos de informacién -procesamiento y
reprocesamiento, organizacion, almacenamiento y recuperacién de la informacién que se operan con fines lucrativos
0 no. En: Rebolledo Saavedra, Gustavo (comp.). La era de la informaciéon y la sociedad de la informacion,
Recuperado de: http://b3.bibliotecologia.cl/ar-era_de_la_informacion.htm




FGDC/CSDGM Metadatos: Datos Estandar de Archivos
Standard for e técnicos Lenguaje de Museos
Digital e estructurales marcado Industria de la
Geospatial + de gestion de Informacion
Metadata derechos
ISO 1 9115
IEEE/LOM Metadatos: Imagenes Estdndar de Archivos
Learning Object + descriptivos fijas estructura Bibliotecas
. . Museos
Metadata técnicos Textos Formato de
e estructurales ; . Industria de
Materiales registro
o de gestién de musicales la
Modelo conceptual
derechos Imagenes en Informacién
movimiento
Datos
geoespaciales
Conjunto de
datos
Objetos
culturales
MIX Metadatos: Imagenes Estandar de Archivos
Metadata for » depreservacién | fjjag estructura Bibliotecas
Images in XML *  técnicos Textos Formato de registro | Museos
Materiales Industria de la
musicales Informacion
Objetos
culturales
PREMIS Metadatos: Imagenes fijas Estandar de Archivos
PREservation « depreservacion | Textos estructura Bibliotecas
. . A Materiales
Metadata: tecnicos Formato de registro | Museos
musicales

Implementation

Strategies

Imagenes en
movimiento

Datos

Industria de la

Informacion




geoespaciales
Conjunto de
datos

Objetos

culturales

METS
Metadata
Encoding and

Transmission

Metadatos:

contenedores

estructurales

Imagenes fijas
Textos
Materiales
musicales

Imagenes en

Estandar de
estructura

Formato de registro

Archivos
Bibliotecas
Museos
Industria de la

Informacion

Standard

movimiento

Datos geoespaciales

Conjunto de

datos

Objetos

culturales
EAD Metadatos: Imagenes fijas Lenguaje de Archivos
Encoded « descriptivos Textos marcado Bibliotecas
Archival « estructurales Materiales Formato de registro | Museos

. L. musicales

Description * degestionde Estandar de

Imagenes en

derechos g estructura

movimiento

Objetos

culturales
TEI Metadatos: Textos Lenguaie de Archivos
Text Encoding « descriptivos marcado Bibliotecas

N « técnicos M
Initiative . estructurales Formato de registro useos
«  degestion de Industria de la
derechos Informacién
RDF Metadatos: Imagenes fijas Modelo Archivos
Resource * descriptivos Textos conceptual Bibliotecas
iti * técnicos Materiales i Museos
Description . Tecnologia
Framework « estructurales musicales Industria de
marco

de gestion de

derechos

Imagenes en

movimiento

la

Informacién




Datos
geoespaciales
Conjunto de
datos

Objetos

culturales

Breve descripcion de esquemas de metadatos

DC: Dublin Core Metadata Initiative

( http://dublincore.org/ )

En 1995 una reunién, realizada en Dublin (Ohio, Estados Unidos), de bibliotecarios,

investigadores en bibliotecas digitales, expertos en computacion y lenguaje de marcado de

texto electrénico, pactaron un grupo de 15 elementos que fueron concebidos originalmente

como un conjunto de etiquetas XML, que debian ser generadas por el autor del documento,

con la finalidad de facilitar su identificacion y posterior recuperacion en Internet. Es mantenido y

actualizado por The Dublin Core Metadata Iniciativa (DCMI).

Los elementos se pueden dividir en tres grupos de datos relacionados con el contenido,

la propiedad intelectual y el uso, instalacion y manipulacion.

Contenido

Propiedad intelectual

Uso, instalacién y

manipulacion

Titulo
<Title>

Normalmente el titulo sera el
nombre por el que se conoce
formalmente el recurso.

Creador

<Creator>

Autor personal o] entidad

responsable del contenido del

recurso.

Fecha

<Date>

Fecha clave del recurso.

Materia
<Subject>
Descriptores o palabras clave que

definen el tema del que trata el

recurso.

Editor

<Publisher>

Editor del recurso.

Tipo
<Type>

Naturaleza del contenido (articulo,

tesis, ponencia, etc.).




Descripcion
<Description>

Resumen del recurso.

Colaborador

<Contributor>

Personas o entidades colaboradoras

en el contenido del recurso.

Formato

<Format>

Formato del recurso (tamafio,
duracion, software, hardware
necesario para su reproduccion,
etc.).

Fuente

<Source>

Recurso relacionado del cual se

deriva el recurso que se describe.

Derechos
<Rigths>

Derechos de autor que afectan al

recurso (copyright, IPR, etc.).

Identificador

<l|dentifier>

Referencia univoca de identificador
del recurso (ISBN, URL, DOI, etc.).

Idioma
<Language>

Idioma en el que esta expresado el

recurso.

Relacion
<Relation>

Otro recurso relacionado con el que

se describe.

Cobertura

<Coverage>

Periodo de tiempo o lugar
geografico sobre los que trata el

recurso.

Todos los elementos son opcionales, repetibles, no poseen subcampos y no requieren

control de los valores colocados en ellos.

Se usan para describir documentos en cualquier ambito 0 materia. Es concebido como

una forma muy simple de generar metadatos y de permitir una catalogacibn mucho mas

sencilla, ya que se aparta de las normas bibliotecoldgicas.

El esquema, ademas, permite usar calificadores opcionales para cada elemento que

aumentan la especificidad y precision de los metadatos y/o indican la normativa empleada. Se

debe utilizar solamente el conjunto de calificadores aprobados por Dublin Core, desarrollados

por esa comunidad, de manera tal que se mantenga la compatibilidad con otros usuarios del

estandar.

Por ejemplo:

Calificador que refina el elemento <Title> (Titulo)

« Alternativa
Nombre: Alternative

Etiqueta: Alternativa




Definicion: Cualquier alternativa al titulo usada para sustituir al titulo formal del recurso

(puede incluir titulos abreviados, variantes y/o traducciones)

Calificador que indica esquema de codificaciéon del elemento <Subject> (Materia)

« LCSH

Nombre: LCSH

Etiqueta: LCSH

Definicion: Library of Congress Subject Headings (Encabezamientos de materia de la Library

of Congress)

MODS: Metadata Object Description Schema

(http://www.loc.qgov/standards/mods/ )

La Biblioteca del Congreso de los Estados Unidos, en el afio 2002, crea un esquema de
metadatos orientado a bibliotecas digitales, que permite tanto la descripcién original de objetos
digitales, como tomar descripciones ya existentes en MARC21. Dentro de ese ambito
bibliotecario, fueron seleccionados 20 elementos principales, subelementos y atributos que
pueden ser usados en uno o mas elementos.

Tiene una complejidad intermedia. Esta pensado para ser utilizado por especialistas del

ambito de las Ciencias de la Informacion.

Elemento Subelementos Atributos

Titulo Titulo, subtitulo, nimero de la | Lengua, transliteracion,
<TitleInfo> parte, nombre de la parte, abreviado, traducido,

caracteres a no alfabetizar alternativo, uniforme
Nombre Nombre, forma de Lengua, transliteracion,
<Name> visualizacion, afiliacion, rol personal, corporativo,

(atrib.: codigo o texto), conferencia

descripcion
Tipo de recurso No posee. Coleccién, manuscrito
<TypeResource> Incluye los siguientes valores:

Texto

Cartografia

Musica anotada

Grabacion sonora (musical y

no musical)

Iméagenes fijas




Imagenes en movimiento
Objetos tridimensionales
Software, multimedia

Material mixto

Género

<Genre>

No posee.

Incluye los siguientes valores:
Categoria que caracteriza un
estilo particular, la forma o
contenido, como artisticas,
musicales, composicion

literaria, etc.

No posee

Informacion de origen

<Origininfo>

Lugar (atrib.: cédigo o texto),
editor, fecha de edicion, fecha
de creacion o fabricacion,
fecha de digitalizacion, fecha
de validez del contenido del
recurso, fecha de copyright,
otras fechas, edicion, emision
(recurso continuado,

monografia), frecuencia

cédigos, fechas inicio-fin,
fecha aproximada, inferida o

cuestionable

Idioma

<Language>

Idioma

Cadigo o texto y lista de

autoridad

Descripcion fisica

<PhysicalDescription>

Forma (atrib.: lista de
autoridad y tipo), calidad del
reformateo, tipo de formato
electronico, extension del
recurso, origen digital, nota
(atrib.: idioma, transliteracion,

visualizacién y tipo)

Resumen No posee Idioma, transliteracion,
<Abstract> visualizacion y tipo.

Tabla de contenido No posee Idioma, transliteracion,
<TableOfContents> visualizacion y tipo.
Audiencia No posee Idioma, transliteracion, lista

<TargetAudience>

de autoridad




Nota
<Note>

Idioma, transliteracion,

visualizacion y tipo.

Materia

<Subject>

Materia general, término
geogréfico, término
cronoldgico (atrib.: cédigo,
inicio-fin, fecha aproximada,
inferida o cuestionable), titulo
como materia, nombre como
materia, cédigo geografico
(atrib.: lista de autoridad),
género como materia,
jerarquia geografica,
ocupacion como materia,

término cartografico

Idioma, transliteracion, lista

de autoridad.

clasificacion

<Classification>

No posee

Idioma, transliteracion, lista
de autoridad, no. de edicion,

visualizacion.

Identificador

No posee

Idioma, transliteracion, tipo

<|dentifier > (doi, isbn, issn, etc.),
visualizacion.

Ubicacién Ubicacion fisica, signatura

<Location> topogréfica, url (atrib.: fecha

del Ultimo acceso,
visualizacion, nota, acceso,

uso), existencias.

Condiciones de acceso

<AccessCondition>

No posee

Idioma, transliteracion,
visualizacién, tipo (atrib.:
restricciones de acceso, usoy

reproduccién)

Parte Detalle, extensioén, fecha, Tipo (volumen, edicién,

<Part> texto capitulo, seccion, pérrafo,
pista), orden

Extensién No posee

<Extension>




Informacion del registro Organizacién que crea o Idioma, transliteracion
<RecordInfo> modifica el registro original,
fecha de creacién del registro,
fecha de modificacion del
registro, no. identificador del
registro, origen del registro
MODS, idioma de la
catalogacion, normas de

descripcion.

Todos los elementos y atributos son opcionales. Los elementos son repetibles y los
atributos no repetibles. Los subelementos contienen atributos. En ciertos elementos se puede
hacer control de autoridades.

Se utilizan en cualquier ambito o materia. Tiene un nivel de extensibilidad que permite
tanto una descripcion muy sencilla como una mas compleja. Para el control de los valores de
los datos colocados en algunos elementos sugiere esquemas de codificacion, tales como
normas 1SO, reglas de catalogacion, sistemas de clasificacién y tesauros. Permite exportar a

esquemas mas sencillos como Dublin Core y a otros mas complejos.

Es mantenido y actualizado por The Network Development and MARC Standards Office,
de la Library of Congress.

FGDC/CSDGM: Content Standard for Digital Geospatia | Metadata

(http://www.fgdc.gov/imetadata/geospatial-metadata-s ~ tandards)

Desarrollado por The Federal Geographic Data Committee (FGDC)®. Este estandar
basico puede ser aplicado por todas las areas de datos geoespaciales, pero también se puede
adaptar para otras disciplinas. La primera versiéon (CSDGM) surgi6 en 1994, pero con el uso se
fue modificando y extendiendo, y esas sugerencias fueron ratificadas por el FGDC. La version

vigente actualmente, es la 2.0 del afio 1998.

Tiene una estructura jerarquica y con 336 elementos organizados en 7 secciones

principales y 3 de apoyo (Cita, Periodo temporal, Contacto).

3 sz . - . . . . -z
Comité de agencias que promueve el desarrollo coordinado, el uso, el intercambio y la diseminacion de datos
basicos geoespaciales nacionales de Estados Unidos.




Secciones principales:

Informacion de identificacion: contiene informacion basica del recurso geogréafico
como el nombre del set de datos, quién lo ha desarrollado, la cobertura geografica, el tipo de

informacién que incluye, actualidad de los datos, restricciones de acceso y uso del set, etc.

Informacion de calidad de datos:  contiene informacion relativa a las fuentes utilizadas
y proceso de produccion, consistencia légica, completitud del set de datos, informes acerca de

la correccion posicional, tanto vertical como horizontal, etc.

Informacion de organizacion de datos espaciales: contiene informacion sobre los
mecanismos utilizados para representar la informacion espacial en el set de datos (directa o
indirecta), nimero y tipo de cada objeto si es vectorial, filas y columnas si es raster, modelo de

datos espaciales usado para codificar los datos espaciales, etc.

Informacion de referencia espacial: ~ contiene informacion sobre el sistema de

referencia utilizado para codificar las coordenadas de los objetos geométricos del set de
datos (Horizontal y Vertical), tales como detalles sobre resolucion de la latitud y la longitud,
detalles sobre el sistema de proyeccién o cuadricula, qué parametros deberian usarse para

convertir el dato a otro sistema de coordenadas, etc.

Informacion de entidad y atributo: contiene informacion geogréafica sobre calles,
casas, elevaciones, temperatura, etc., como y doénde esta codificada y significado de los

codigos.

Informacion de distribucién:  contiene informacion sobre a través de quién se pueden
obtener los datos, en qué formato estan disponibles, si estan disponibles en linea y su precio,
etc.

Informacion de referencia de metadatos: contiene informacion sobre control del
registro de metadatos, como el autor del registro, fecha de creacion y ultima modificacion,

nombre del estandar de metadatos y version.

El esquema FGDC/CSDGM es el estandar estadounidense para documentar los datos
geoespaciales creados a partir de enero de 1995. Si embargo se ha aplicado mucho mas alla

de las fronteras de ese pais.



A través de la ISO, y la colaboracién de otras entidades, entre ellas la FGDC, se ha
elaborado y aprobado un estandar internacional de metadatos para informacién geografica, la
ISO 19115, hacia la cual estdn comenzando a migrar los diversos sistemas, por lo tanto, se

esta en una etapa de transicion.

Algunas caracteristicas de esta norma son:

» Contiene menos elementos obligatorios y mas elementos opcionales

* Se han ampliado algunos elementos y se han creado otros nuevos para registrar

informacion mas especifica

< Tiene una estructura jerarquica que crea "paquetes o set" de metadatos que pueden

ser reutilizados y combinarse para formar nuevos registros de metadatos

* Incorpora documentacién de apoyo como bases de datos geogréficas, aplicaciones

web de cartografia, modelos de datos, portales de datos, ontologias, etc.

» Sugiere las mejores practicas para la creacion de registros de metadatos a fin de

mejorar la calidad y utilidad de los metadatos.

IEEE/LOM: Learning Object Metadata (http://ltsc.iee __e.org/wql2/)

Méas conocido como LOM, se trata del estandar por excelencia para describir objetos
educativos. Esta patrocinado por el Comité de Estandarizacion de Tecnologias Educativas del
Institute of Electrical and Electronic Engineers (IEEE)*.

Su obijetivo principal es facilitar la busqueda, la evaluacion, la adquisicion y el uso de los
recursos educativos ya sea por parte de los instructores, como de los alumnos y facilitar el
intercambio de objetos educacionales, teniendo en cuenta la diversidad cultural donde estos
recursos y metadatos pueden ser usados”.

Segun el estdndar los objetos educativos son toda entidad, digital o no digital, que
puede ser utilizada, reutilizada o referenciada durante cualquier actividad de aprendizaje
basada en la tecnologia (por ej. sistemas de educacion a distancia, ambientes de aprendizaje

colaborativos, sistemas de aprendizaje interactivo, etc.). Los objetos de aprendizaje pueden

* Asociacion técnico-profesional mundial dedicada a la estandarizacién entre otras cosas. Es la mayor asociacion
internacional sin fines de lucro formada por profesionales de las nuevas tecnologias, como ingenieros en
electricidad, electrénica, informatica, biomédica, telecomunicaciones y mecatrénica, cientificos de la computacion y
matematicos aplicados.

5htt|o://ltsc.ieee.orq/waZ/fiIes/LOM 1484 12 1 vl Final Draft.pdf




incluir contenidos multimedia, objetivos de aprendizaje, software educativo, herramientas de
software®.

La norma especifica la sintaxis y la semantica de los metadatos para objetos de
aprendizaje y los atributos necesarios para describirlos adecuadamente.

Los metadatos LOM poseen una estructura jerarquica (arborea), donde el nodo raiz
corresponde al documento que se esta describiendo y suele recibir el nombre de “lom”. En el
siguiente nivel encontramos sub-elementos (ramas), que pueden contener a su vez otros sub-
elementos (hojas). Para cada elemento de la jerarquia se especifica la definicion, el tipo de
datos, los valores permitidos y si se permite su repetibilidad.

El Esquema base de LOM se compone de 9 categorias y 47 elementos:

Categorias Elementos

1. General Identificador, Titulo, Entrada de catélogo,
Lengua, Descripcion, Descriptor, Cobertura,

Estructura, Nivel de agregacion

2. Ciclo de vida Version, Estatus, Otros colaboradores

3. Meta-metainformacion Identificador, Entrada de catalogo, Otros
colaboradores, Esquema de metadatos,

Lengua

4. Técnica Formato, Tamafio, Ubicacion, Requisitos,
Comentarios sobre la instalacion, Otros

requisitos para plataformas, Duracion

5. Uso educativo Tipo de interactividad, Tipo de recurso de
aprendizaje, Nivel de interactividad, Densidad
semantica, Usuario principal, Contexto [Nivel
educativo], Edad, Dificultad, Tiempo previsto

de aprendizaje, Descripcion, Lengua

6. Derechos Coste, Copyright y otras restricciones,

Descripcion

6 http://ltsc.ieee.org/wg12/




7. Relacion [con otros Tipo [naturaleza de la relacion con el recurso

recursos] principal], Recurso [recurso principal al que se
refiere esta relacion]

8. Observaciones Persona, Fecha, Descripciéon

9. Clasificacién Finalidad, Nivel tAxon (taxon6mico),

Descripcion, Descriptor

En el grafico siguiente se muestran los sub-elementos que pertenecen al elemento
“general’”.

“raiz” ‘ramas” *hojas”

I
general

title

langstringtype

language: “en-Us"

string: "Becoming a metadata expert”

catalogentry

catalog: *|SBN”

antry: “0-226-10389-77

lifecycle

(version, status, etc.)




MIX: Metadata for Images in XML
(http://www.loc.gov/standards/mix/ )

El esquema MIX fue desarrollado por la Network Development and MARC Standards
Office de la Library of Congress, junto con la NISO Technical Metadata for Digital Still Images
Standards Committee, para administrar colecciones de imagenes y facilitar el intercambio y el
archivo a largo plazo. Estd mantenido por la Biblioteca del Congreso y contiene una descripcion
de las caracteristicas técnicas de una imagen.

El estandar es la representacion en XML del diccionario de elementos definido en la
norma: NISO Draft Standard Data Dictionary: Technical Metadata for Digital Still Images. El
modelo proporciona un formato para el intercambio y / o almacenamiento de los datos
especificados en el diccionario.

Este diccionario ha sido disefiado para facilitar la interoperabilidad entre los sistemas,
servicios y software, asi como para apoyar la gestion a largo plazo y el acceso continuo a las
colecciones de imagenes digitales.

Consta de una lista de elementos de datos técnicos, necesarios para la gestién de
imagenes fijas digitales. En este contexto, la "gestion" se refiere a las tareas y operaciones
necesarias para apoyar la evaluacién de la calidad de la imagen, el procesamiento de los datos
de las imgenes y el mantenimiento a largo plazo, durante todo el ciclo de vida de la imagen.

Este esquema contiene especificamente metadatos de preservacion y técnicos. No
contempla elementos descriptivos ni sobre gestion de derechos, por lo que puede ser utilizado

junto con otros estandares mas generales, como DC, MODS, METS, PREMIS, etc.

Agrupa los elementos en cinco categorias principales:

1. Basic digital object information: Informacion bésica del objeto digital, como
tamafio del archivo, informacion sobre el formato.

2. Basic image information: Informacion basica de la imagen, como la
compresion, dimensiones de la imagen.

3. Image capture metadata: Metadatos de captura de la imagen, incluye
informacién sobre el proceso de captura, tal como el dispositivo de escaneo,
ajustes y software utilizado en el proceso.

4. Image assessment metadata: Metadatos de evaluacidon de la imagen.
Importantes para el mantenimiento de la calidad de la imagen. Esta seccion es
necesaria para evaluar la precision de salida. Incluye informacion de color (tales
como puntos blancos y mapas de colores) y

sobre la resolucion de la imagen.



5. Change history: Metadatos de historial de cambios. Tienen como funcion
documentar los procesos aplicados a los datos de la imagen durante su ciclo de

vida, como cualquier edicidén o transformacion (migracién) del archivo.

Cabe aclarar que los metadatos de la seccion Image capture metadata , se utilizan
para documentar la creacion de una imagen a partir de una fuente analdgica. Los metadatos de
la seccibn Change history se utilizan para documentar todas las operaciones digitales

posteriores a la captura.

PREMIS: PREservation Metadata: Implementation Strat egies

(http://www.loc.qov/standards/premis/ )

(www.loc.gov/standards/premis/v2/premis-2-0.pdf )

PREMIS son las siglas de "PREservation Metadata: Implementation Strategies"
(Metadatos de preservacion: estrategias de implementacion) que es el nombre de un grupo de
trabajo internacional patrocinado por OCLC y RLG desde 2003-2005. Este grupo de trabajo
elabor6 un informe denominado PREMIS Data Dictionary for Preservation Metadata
(Diccionario de datos PREMIS de metadatos de preservacion) que incluye un diccionario de
datos e informacion sobre los metadatos de prerservacion. En marzo de 2008 se publico la
segunda version actualizada. La Library of Congress mantiene un esquema de representacion
de PREMIS en XML.

El Diccionario de datos PREMIS define unidades semanticas, no elementos de
metadatos. Esta diferencia es importante ya que una unidad semantica es una pieza de
informacion o de conocimiento. Un elemento de metadatos es una manera definida de
representar esa informacién en un registro de metadatos, en un esquema 0 en una base de
datos. PREMIS no especifica como deben representarse los metadatos en un sistema,
Unicamente define lo que necesita entender el sistema y lo que debe poder exportarse a otros
sistemas.

PREMIS solamente define los metadatos que se necesitan, por lo general, para llevar a
cabo las funciones de preservacion de todos los materiales. No incluye metadatos descriptivos.
Para este objetivo, el esquema debe complementarse con otro estandar tal como MARC21,
MODS, Dublin Core, etc. Tampoco contempla la informacion sobre derechos y permisos,
excepto los que afectan directamente a las funciones de preservacion.

PREMIS se utiliza fundamentalmente para el disefio de los repositorios, para su
evaluacion y para el intercambio de los paquetes de informacion archivada entre los
repositorios de preservacion.

La mayor parte de sus elementos se han disefiado para que los proporcione



automaticamente la aplicacion que administra el repositorio de preservacion. Esto no quiere
decir, que todas las aplicaciones actualmente disponibles lo permitan.
Las unidades semanticas de PREMIS estan organizadas en cinco entidades diferentes:

Entidades Intelectuales, Objetos, Acontecimientos (o eventos), Derechos y Agentes.

METS: Metadata Encoding and Transmission Standard

(http://www.loc.gov/standards/mets/METSOverview spa. html)

Se trata de un esquema para la gestion de objetos de bibliotecas digitales complejas y
para su intercambio entre repositorios, que utiliza el lenguaje XML y que empaqueta todos los
metadatos asociados con un recurso digital: estructurales, administrativos y descriptivos,
necesarios para recuperar, preservar y ofrecer recursos digitales. Esta pensado principalmente
para el envio de los archivos, imagenes y objetos multimedia de una biblioteca digital.

El estandar es mantenido por la Network Development and MARC Standards Office de
la Biblioteca del Congreso.

Permite una gestion integral y jerarquica de manifestaciones de una misma obra: por

ejemplo, texto, grabacién sonora y video de una conferencia.
Un documento METS consta de siete secciones:

1. Cabecera METS (metsHdr): contiene metadatos que describen el propio documento

METS, e incluye datos como su creador, editor, fecha y hora de su creacion, etc.

2. Metadatos Descriptivos (dmdSec):  contiene la descripcidén del objeto al que se hace

referencia en el documento METS. Esta seccién puede:

a) apuntar a metadatos descriptivos externos al documento METS (por ejemplo
una URN o URL de un registro MARC en un OPAC o un documento EAD

disponible en un servidor web)
b) contener internamente los metadatos descriptivos, 0

¢) combinar ambas aproximaciones. En la seccién Metadatos Descriptivos se

pueden incluir multiples metadatos descriptivos, tanto internos como externos.



Ejemplo de un documento METS:

<mets:dmdSec ID=dmd001>
<mets:mdWrap mimetype="text/xml" mdtype="DC" Label="Dublin Core
Metadata">
<dc:title> El caballero del jub6on amarillo</dc:title>
<dc:creator> Pérez-Reverte, Arturo</dc:creator>
<dc:date> 2003</dc:date>
<dc:publisher> Alfaguara</dc:publisher>
<dc:type> text</dc:type>
</mets:mdWrap>

</mets:dmdSec>

3. Metadatos Administrativos (admSec):  ofrece informacion sobre como se crearon y

almacenaron los archivos que conforman el objeto digital.
En los documentos METS hay cuatro tipos de metadatos administrativos:

1. Metadatos técnicos (informacion relativa a la creacion del archivo, su formato

y caracteristicas de uso)

2. Metadatos sobre derechos de propiedad intelectual (copyright e informacion

sobre licencias)

3. Metadatos sobre el origen (metadatos descriptivos y administrativos sobre el

documento origen a partir del cual se ha generado el objeto digital)

4. Metadatos sobre la procedencia digital (informacién sobre la relacion entre el
documento original y su representacién digital, incluyendo la relacion entre copias
maestras y derivadas, migraciones y transformaciones realizadas sobre los archivos

desde su digitalizacion inicial).

Al igual que sucede con los metadatos descriptivos, los metadatos

administrativos pueden ser externos o codificarse dentro del propio documento METS.

4. Seccién Archivo (fileGrp): contiene uno o mas elementos <fileGrp>. Estos agrupan
archivos relacionados entre si. Un <fileGrp> retne todos los archivos que conforman

una misma version electrénica del objeto digital. Por ejemplo, puede haber elementos



<fileGrp> para las miniaturas, las copias maestras (alta resolucién) de las imagenes, la
version en pdf, la version codificada en TEl, etc.

5. Mapa Estructural (StructMap): es la parte principal de un documento METS. Recoge
la estructura jerarquica del objeto digital, y enlaza sus secciones con los archivos de
contenido y los metadatos correspondientes a cada una de ellas. Esta estructura puede
presentarse a los usuarios para navegar a través del objeto digital.

6. Enlaces Estructurales (SmLink):  permite registrar la existencia de hiperenlaces entre
las secciones del mapa estructural. Tiene gran valor cuando se usa METS para archivar
sitios web y mantener un registro de su estructura hipertextual aparte de la que se
establecen mediante los hiperenlaces de las propias paginas HTML.

7. Comportamientos: Se utiliza para asociar comportamientos ejecutables con los
contenidos del objeto METS.

EAD: Encoded Archival Description ( http://www.loc.gov/ead/ )

Este esquema se inicia en la Biblioteca de la Universidad de California, Berkeley, en
1993. La primera version surge en 1998. Es un esquema no-propietario, que proporciona los
elementos administrativos y descriptivos para la organizacion y descripcion de material
digitalizado de archivo y manuscritos.

Un documento codificado utilizando EAD, basicamente consta de tres segmentos:

<eadheader>: Proporciona informacién sobre el documento en si mismo (titulo,
compilador, fecha de compilacion).

<frontmatter>: Incluye las cuestiones preliminares necesarias para la publicacion
formal del documento

<findaid>: Proporciona la descripcion del material archivistico en si misma, ademas de

la informacion contextual y administrativa asociada.

Utiliza la sintaxis XML y la ultima version (2002) contiene 146 elementos (distribuidos en
los 3 segmentos). Se adapta a una amplia gama de précticas descriptivas internacionalmente

divergentes. Es una estructura de datos y no una norma de contenido de datos.

TEI: Text Encoding Initiative ( http://www.tei-c.org/ )

Se trata de un proyecto internacional que desarrolla pautas para el marcado de textos
electronicos y se enfoca principalmente al campo de las humanidades, ciencias sociales y
linglistica, con el objetivo de permitir a los investigadores de todas las disciplinas intercambiar
y redutilizar recursos, independientemente del software y hardware que utilicen y sin tener en

cuenta dénde estan localizados.



Todos los textos TEI constan de una cabecera (teiHeader) y un cuerpo (text). En la
cabecera se codifican todos los datos bibliograficos del recurso electronico y en el cuerpo, va el
texto en si mismo, donde se marcan las distintas secciones en lenguaje XML. La cabecera
puede almacenarse como parte separada del documento al que se refiere o ir unida
intrinsecamente a él.

La cabecera TEI consta de 4 secciones:

1. La descripcion del archivo <fileDesc>, contiene la descripcion bibliografica completa
que permite citarlo.

2. La descripcion sobre la codificacion <encodingDesc> , en la que se precisan las
incidencias en el momento de la transcripcion.

3. El perfil del texto <profileDesc>, aporta informaciéon adicional contextual y no
bibliografica como el idioma, colaboradores, materias, descriptores, etc.

4. El historial de revisiones <revisionDesc> , permite llevar un registro de los cambios

realizados sobre la version electronica.

Las descripciones que se proporcionan para cumplimentar los elementos mas
estructurados, aplican las AACR2 y las ISBD. Los elementos no estructurados contienen texto
libre.

Su gran flexibilidad facilita su adaptacion a cualquier usuario, ya que permite un mayor o

menor nivel de detalle en la descripcion, segun las necesidades.

RDF Resource Description Framework (www.w3.0rg/RDE )

Desarrollado por el W3C’ para la descripcion de recursos de la Web. Provee un
mecanismo para integrar multiples esquemas de metadatos. Mientras que XML es un lenguaje
para modelar datos, RDF es un lenguaje para especificar metadatos. Est4 particularmente
indicado para representar metadatos sobre recursos Web, tales como el titulo, autor,
modificaciones de los datos de la pagina, copyrighty otras licencias de informaciéon sobre
documentos Web, asi como la disponibilidad para algunos recursos compartidos.

Es un modelo estdndar para intercambiar datos en Internet. Permite la interoperabilidad
entre aplicaciones que intercambian informacién comprensible por la Web, proporcionando una
infraestructura que soporta acciones sobre los metadatos.

El lenguaje RDF es muy util en situaciones en las que la informacién necesita ser

procesada por aplicaciones que intercambian datos legibles por maquina, mas que por

" El Consorcio World Wide Web (W3C) es una comunidad internacional donde las organizaciones miembros trabajan
conjuntamente para desarrollar estandares para la Web. Liderado por el inventor de la Web Tim Berners-Lee y el
Director Ejecutivo (CEOQ) Jeffrey Jaffe. La misién del W3C es aprovechar al maximo el potencial de Internet.



humanos. RDF también provee una sintaxis basada en XML, llamada RDF/XML, que define
como debe ser etiguetada la informacion a ser intercambiada.

Este estandar permite que en la descripcion de un recurso puedan ser combinados
elementos de diferentes esquemas de metadatos. De esta forma pueden enlazarse a otras

multiples descripciones creadas en diferentes momentos y con propésitos diferentes.

Ejemplo de RDF:
<rdf:RDF
xmlins:rdf="http://www.w3.0rg/1999/02/22-rdf-syntax-ns#"
xmins:dc="http://purl.org/dc/elements/1.1/">
<rdf:Description rdf:about="http://en.wikipedia.org/Tony_Benn">
<dc:title> Tony Benn</dc:title>
<dc:publisher> Wikipedia</dc:publisher>
</rdf:Description>
</rdf:RDF>



Eleccion del esquema de metadatos para un repositor  io institucional

¢,Creacion de un esquema propio o de un perfilde ap  licacion?

Cuando la institucién esta decidida a crear un repositorio digital, una de las primeras
preguntas que debe realizarse es: ¢Es necesario crear un nuevo esquema de metadatos o

existe alguno que pueda servir para cumplir con el objetivo del repositorio?
La respuesta surgira, una vez que se hayan resuelto los siguientes temas:

» Tipo de institucion (académica, gubernamental, cientifica, etc.)

< El tipo de informacion que contendra el repositorio (general, especializada, articulos,
tesis, ponencias, etc.)

« Los tipos de objetos digitales que se van a incluir (texto, video, audio, etc.).

« El objetivo del repositorio (acceso, difusion, preservacion, etc.).

» Profundidad que se desea dar a la descripcion.

* Qué han hecho otras instituciones similares, tanto de la region como de otros paises.

* Relevar y analizar los esquemas de metadatos existentes.

» Evaluar si estos esquemas cubren las necesidades y objetivos del repositorio.

* Analizar el cumplimiento de los requisitos de interoperabilidad para la integracion a
redes.

Es importante tener en cuenta, que se pueden utilizar varios esquemas
complementarios para describir el mismo recurso y para multiples propoésitos. Por ejemplo, un
articulo de una revista podria tener el conjunto de metadatos MARC en el catdlogo en linea de
una biblioteca, pero a la vez, podria contener una descripcion MODS si forma parte de una
biblioteca digital, y tener embebidos elementos del conjunto de metadatos Dublin Core para la
interoperabilidad. O, también, si una de las finalidades del repositorio es la preservacion, se
pueden utilizar elementos de un esquema de metadatos descriptivo (DC, MODS u otro) y

adem@s el conjunto de elementos PREMIS.

Creacion de un esquema de metadatos propio:

Es indispensable tener en cuenta que la creacion de un esquema propio implica
gestionarlo y mantenerlo durante el lapso de vida de los documentos, lo que incluye su

actualizaciéon, su compatibilidad en el pasado y en el futuro, su registro en organismos



relevantes y la infraestructura necesaria para su mantenimiento (tiempo, recursos humanos
especializados, software y hardware, documentacion, etc.).

Si la institucién decide crearlo, es requisito imprescindible estudiar el grupo de normas
UNE-ISO 23081:

e 23081-1 (2008): Informacion y documentacion. Procesos de gestion de documentos.
Metadatos para la gestion de documentos. Parte 1: Principios.

e 23081-2 (2011): Informacion y documentacion. Procesos de gestion de documentos.
Metadatos para la gestion de documentos. Parte 2: Elementos de implementacion y
conceptuales.

e 23081-3 (2012): Informacion y documentacion. Metadatos para la gestion de

documentos. Parte 3: Método de auto-evaluacion.

Creacion de un perfil de aplicacion:

Un perfil de aplicacion es el uso especifico que se le da a un esquema de metadatos
existente, en una entidad en particular. Incluye las politicas propias y las directrices en el uso
de los elementos. Determina su obligatoriedad y limitaciones, explica cdmo deben usarse y da
ejemplos aclaratorios. Para poder cumplir con sus objetivos, un perfil puede integrar elementos
provenientes de mas de un esquema de metadatos, con la precaucion de que éstos no se
solapen.

Para este propdsito es necesario seguir los siguientes pasos:
e Estudiar el/los esquemal/s existente/s:
= Para qué tipo de documentos ha sido disefiado.
= Revisar su estructura.
= Consultar con otras instituciones que ya lo hayan aplicado para crear su
propio perfil (seleccibn de los elementos, mejoras (subelementos) y
esquemas de codificacion usados®).
o Estudiar las normas UNE-ISO 23081.
» Determinar el alcance del perfil de aplicacion:
= Qué informacion contendra el repositorio
= Qué objetos digitales se van a describir (texto, imagenes, videos, etc.).

= Qué interaccion tendra el repositorio con otros (interoperabilidad).

8 «Lista controlada de todos los valores aceptables en lenguaje natural o cadena de caracteres formateada con una
sintaxis concreta, disefiados para su procesamiento automatizado”. UNE-ISO 23081-1. Capitulo 3, Términos y
definiciones.



» Registrar el perfil de aplicacion en organismos relevantes.
* |dentificar:
= Los elementos que se van a incluir en el perfil.
= Los cambios o0 mejoras (subelementos) que sea necesario realizar.
= Qué elementos son obligatorios, recomendados y opcionales.
= Esquemas de codificacién para consignar la informacion.
= Elementos de otros esquemas reconocidos, que puedan ser Utiles para
registrar datos especificos y que no estén contemplados en el esquema
elegido (por ej. Datos geoespaciales, de preservacion).

» Redactar la documentacion y manuales de procedimiento.

Disefiar un esquema propio tiene la gran ventaja de que se va a ajustar exactamente a
nuestras necesidades, pero no podemos perder de vista dos aspectos fundamentales: por un
lado, el costo que implica esta tarea, y por otro, las ventajas de la normalizacion.

Ante la disyuntiva de crear un esquema o realizar un perfil de aplicacion , lo mas
recomendable es utilizar un esquema existente con el agregado de subelementos locales
especificos (mejoras). Es més facil y sustentable en el tiempo, adoptar algo que ya existe, que
esta bien disefiado y que esta probado y apoyado globalmente.

El uso de esquemas de metadatos estandarizados permite una comunicacién en otro
nivel con los cosechadores de datos (por ejemplo iniciativa OAI). En este nuevo nivel, nosotros,
como proveedores, definimos con precision el contenido creando una relacién de “confianza”
entre cosechador y proveedor. Sin el uso de estandares no se produce una buena
comunicacion, por lo tanto va en desmedro de una buena recuperacion y visibilidad de la
informacion, lo que entorpece el acceso a la misma, principal insumo para promover el

desarrollo de la actividad cultural, cientifica y tecnoldgica de las instituciones.

EJEMPLOS DE PERFILES DE APLICACION

Aplicaciones basadas en DC:

DRIVER Project (2008)

DRIVER, “Digital Repository Infrastructure Vision for European Research” (Visién de
infraestructura de repositorios digitales para la investigacion europea), es un proyecto realizado

por un consorcio financiado por la Unidon Europea que cred un marco de trabajo tecnolégico y



organizativo para recolectar datos de todas las instituciones del ambito de la investigacion y la
educacion superior.

La red de repositorios digitales europea es muy heterogénea, en cuanto a los recursos
incluidos (texto, datos, multimedia), como a las plataformas tecnologicas y a las distintas
politicas de metadatos.

Desarroll6 una infraestructura de servicios y una infraestructura de datos. Para ello cred
un portal desde donde se puede acceder a toda la informacion y ademas generé unas
directrices cuyo objetivo fue unificar criterios en el uso de los metadatos para poder interoperar
entre repositorios.

La aplicacién “DRIVER 2.0 Directrices para proveedores de contenido - Exposicion de
recursos textuales con el protocolo OAIPMH”, estdn basadas en la Iniciativa Dublin Core sin
calificar, y establece las caracteristicas de cada elemento segun los requerimientos del

proyecto.

OpenAIRE Guidelines (2010)

OpenAIRE es un proyecto de la Comunidad Europea, que tiene por objeto proveer un
soporte para el libre acceso a la informacion en Europa. Los recursos recolectados seran los
resultados del las investigaciones financiadas por el CE y que ademds, hayan sido revisados
por pares.

Estas directrices, elaboradas por un grupo europeo de expertos, proporcionan
orientacion a los gestores de repositorios para definir y aplicar sus politicas locales de gestion
de datos de acuerdo con las demandas de acceso abierto de la Comisibn Europea. Las
directrices OpenAlRE complementan y se construyen sobre las Directrices DRIVER.

Para ser compatible con las OpenAIRE, todos los aspectos de las Directrices DRIVER
son validos, con las excepciones siguientes:

* Los recursos pueden estar en acceso abierto, bajo embargo o tener acceso restringido.
« El uso de los campos dc:relation y dc:rights es mas especifico.
* No es obligatorio para OpenAlRE utilizar el estilo APA en los elementos dc:creator y

dc:contributor. Se puede poner el nombre completo cuando esté disponible.

Directrices SNRD (2012)

El Sistema Nacional de Repositorios Digitales (SNRD) es una iniciativa del Ministerio de
Ciencia, Tecnologia e Innovacion Productiva conjuntamente con el Consejo Interinstitucional de
Ciencia y Tecnologia (CICyT) a través de sus representantes en el Consejo Asesor de la

Biblioteca Electrénica de Ciencia y Tecnologia.



El Sistema se cre6 por Resolucion Ministerial N. 469/11 del 17 de mayo de 2011 y tiene
como proposito conformar una red interoperable de repositorios digitales en ciencia y
tecnologia, a partir del establecimiento de politicas, estandares y protocolos comunes a todos

los integrantes del Sistema.

Las “Directrices SNRD para proveedores de contenido” surgen en 2012 con el propdésito
de obtener un documento préctico que sirva de guia para la creacién de registros de metadatos
producidos por organismos académicos y/o cientificos del pais, a fin de lograr un estandar
nacional, que permita participar de iniciativas OAI-PMH y de esta manera, los repositorios
digitales creados en el pais puedan ser absolutamente compatibles con los del resto del mundo
y convertirse en proveedores de contenido para los cosechadores de datos (harvesters),
facilitando la visibilidad de su informacion cientifico/académica.

Se tomaron como modelos las siguientes directrices basadas en Dublin Core:

 Driver 2.0 (Digital Repository Infraestructure Vision for European Research)
« OpenAire
« BDCol (Bibliotecas Digitales de Colombia)

Cada repositorio determina qué registros aportara al SNRD, los cuales deberan
respetar el esquema de metadatos propuestos por el SNRD y prestar especial atencion a:
< Aportar una URI accesible (que enlace en forma directa al objeto digital descripto o0 a
la ficha de acceso al mismo).
* Incluir so6lo valores de las listas controladas definidas en el esquema de metadatos
(dc:type, dc:rights).
* Respetar los esquemas de codificacion definidos en las directrices, en especial

campos como fechas, derechos e idioma (dc:date, dc:Rights, dc:language).

Aplicaciones basadas en MODS:

DLF/Aquifer

La Federacion de Bibliotecas Digitales de los Estados Unidos (Digital Library
Federation-DLF), un programa del Consejo de Bibliotecas y Recursos de Informacion (Council
on Library and Information Resources), establecié las Directrices para la Implementacion de
Registros MODS Compartibles (Digital Library Federation / Aquifer Implementation Guidelines
for Shareable MODS Records).

El principal objetivo de la Federacion, es permitir que los contenidos distribuidos por las



bibliotecas miembros, puedan ser usados efectivamente por bibliotecarios y académicos para la
ensefanza, el aprendizaje y la investigacion.

Tal como lo dice su hombre, es una implementacion del esquema MODS, version 3.2.
Tratan de proporcionar una estructura tan simple como sea posible para la presentacion de
metadatos teniendo en cuenta de no perder la interoperabilidad (ya sea a través del protocolo

OAI-PMH, o algun otro medio) mas all4 de su contexto local.

Directrices LUCIS

Las Directrices LUCIS surgen a partir de la necesidad de dotar a la Biblioteca Digital de
la Universidad Nacional de Cuyo de una estructura normalizada de metadatos que permitiera
su posterior interoperabilidad e intercambio de informacion a nivel nacional e internacional.

A partir de la comparacion de los esquemas de metadatos Dublin Core (DC) y Metadata
Object Description Schema (MODS), se propuso una aplicacién para la descripcion de los
objetos digitales producidos por las distintas Unidades Académicas de la Universidad, a fin de
lograr un esquema que se adapte a las caracteristicas propias del repositorio y ademas que
permita participar de la iniciativa OAI-PMH.

Esta Biblioteca Digital habia sido creada originalmente con una estructura basada en
Dublin Core, la cual resulté insuficiente al momento de comenzar a cargar los metadatos. La
complejidad de los recursos (texto, audio y video) y los usuarios a los cuales éstos van
dirigidos, obligaron, necesariamente, a realizar una descripcién acorde a sus necesidades. Por
lo tanto, se eligi6 como base el esquema de metadatos MODS a partir del cual se genero la
aplicacion.

Se tomaron como modelos las siguientes directrices:

* Driver 2.0 (Digital Repository Infraestructure Vision for European Research)

* OpenAIRE Guidelines 1.0

» DLF/Aquifer.



Curso organizado en el marco del Proyecto PICTO 2010-149 “Investigacion y desarrollo en
repositorios institucionales. Aplicaciones y experiencias en universidades de la region
bonaerense” cofinanciado por la Agencia Nacional de Promocién de la Ciencia y la Tecnologia

y el Consejo Interuniversitario Nacional.

Universidades que integran el proyecto:

Universidad Nacional de La Plata (UNLP),

Universidad Nacional de Mar del Plata (UNMdP),

Universidad Nacional de Lujan (UNLu),

Universidad Nacional del Centro de la Provincia de Buenos Aires (UNICEN),
Universidad Nacional del Sur (UNS),

Universidad Tecnoldgica Nacional, Facultad Regional Bahia Blanca (UTN-FRBB)

Investigadora responsable: Dra. Sandra Miguel
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